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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

В принятой Министерством образования РФ «Концепции о модификации образования» отмечено, что современные тенденции требуют более раннего внедрения изучения компьютеров и компьютерных технологий в учебный процесс.

На сегодняшний день компьютерная грамотность нужна любому современному человеку, компьютер используется в самых разных областях: обучение, развлечение, работа, общение и т.д. Чтобы приобрести навыки работы на компьютере,  необходимы начальные, базовые знания. Без них любой пользователь персонального компьютера будет чувствовать себя неуверенно, пытаться выполнять действия наугад. Работа такого пользователя очень часто является непродуктивной и приводит к ошибкам.

Изучение  информатики  в  начальной  школе  способствует  развитию  таких  качеств личности,  которые  отвечают  требованиям  информационного  общества,  в  частности, приобретение  учащимися  информационной  и коммуникационной  компетентности (ИКТ-компетентности)  –  необходимый  атрибут  современного  образованного  человека,  его профессиональной  пригодности  в  обществе.  Согласно  новым  требованиям  ФГОС  закладываться  фундамент таких знаний должен в начальной школе.

Учащиеся младших классов выражают большой интерес к работе на компьютере и обладают психологической готовностью к активной встрече с ним. Общение с компьютером увеличивает потребность в приобретении знаний, продолжении образования. 

Раннее приобщение ребенка к применению компьютерных технологий имеет ряд положительных сторон, как в плане развития его личности, так и для последующего изучения школьных предметов и в дальнейшей профессиональной подготовке, облегчая дальнейшую социализацию ребенка, вхождение его в информационное общество. 

Компьютерные технологии в учебном процессе способствуют формированию познавательных и творческих способностей ребенка. Развивающая сторона занятий по приобщению к информационным технологиям направлена на формирование приемов учебной деятельности в условиях информатизации. 

      Образование в начальной школе является базой, фундаментом последующего образования, поэтому важнейшая цель начального образования – сформировать у учащихся комплекс универсальных учебных действий (далее – УУД), обеспечивающих способность к самостоятельной учебной деятельности, т. е. умение учиться. В соответствии со Стандартом целью реализации ООП является обеспечение планируемых образовательных результатов трёх групп:  личностных, метапредметных и предметных. Программа по информатике нацелена на достижение результатов всех этих трёх групп. Важнейшей целью-ориентиром изучения информатики в школе является воспитание и развитие качеств личности, отвечающих требованиям информационного общества, в частности приобретение учащимися информационной и коммуникационной компетентности (далее – ИКТ-компетентности). Многие составляющие ИКТ-компетентности входят и в структуру комплекса универсальных учебных действий. Таким образом, часть предметных результатов образования в курсе информатики входят в структуру метапредметных, т. е. становятся непосредственной целью обучения и отражаются в содержании изучаемого материала. При этом в содержании курса информатики для начальной школы значительный объём предметной части имеет пропедевтический характер. В результате удельный вес метапредметной части содержания курса начальной школы оказывается довольно большим (гораздо больше, чем у любого другого курса в начальной школе). Поэтому курс «Компьютерный мир» в начальной школе имеет интегративный, межпредметный характер. Он призван стать стержнем всего начального образования в части формирования ИКТ-компетентности и универсальных учебных действий. 

Актуальность данной программы заключается в том, что на сегодняшний день,  согласно  новым  требованиям  ФГОС,  ребенок в современном информационном обществе должен уметь работать на компьютере, находить нужную информацию в различных информационных источниках (электронных энциклопедиях, Интернете), обрабатывать ее и использовать приобретенные знания и навыки в жизни. Данная программа позволяет овладеть младшим школьникам навыками работы на компьютере, умением работать с различными видами информации и освоение основ проектно-творческой деятельности.
  В связи с этим и возникла идея разработать такую программу внеурочной деятельности  , которая помогла бы овладеть младшим школьникам навыками работы на компьютере, работать с разного вида информацией в программах  Paint, Microsoft Office Word, Microsoft Office Power Point, а так же во всемирной сети Интернет .

Цель курса:

 формирование основ информационно-коммуникационной компетентности (овладение младшими школьниками навыками работы на компьютере, умением работать с различными видами информации и освоение основ проектно-творческой деятельности).

Задачи курса: 

· Формировать навыки работы с информацией (формирование умений грамотно пользоваться источниками информации, правильно организовать информационный процесс).
· Познакомить школьников с видами и основными свойствами информации, научить их приёмам организации информации и планирования деятельности.

· Дать школьникам представления о современном информационном обществе, информационной безопасности личности и государства.

· Дать школьникам первоначальное представление о компьютере и современных информационных и коммуникационных технологиях.

· Научить учащихся работать с программами Paint, Microsoft Office Word, Microsoft Office Excel, Microsoft Office Power Point;

· Научить учащихся находить информацию в Интернете и обрабатывать ее.

· Углубить первоначальные знания и навыки использования компьютера для основной учебной деятельности
· Развивать творческие и интеллектуальные способности детей, используя знания компьютерных технологий. 

· развитие навыков решения задач с применением подходов, наиболее распространенных в информатике (с применением формальной логики, алгоритмический, системный и объектно-ориентированный подход); 

· расширение кругозора, развитие памяти, внимания, творческого воображения, математического и образного мышления.

· Приобщить к проектно-творческой деятельности.

· Формировать эмоционально-положительное отношение к  компьютерам.

     Программа «Компьютерный мир» рассчитана на детей младшего школьного возраста, учащихся   1-4 классов. Срок освоения программы – 4 года.  Объем курса ​​– 118 часов: 1 класс - 1 час в неделю со II полугодия (16 часов); 2 класс - 1 час в неделю в течение года (34 часа); 3  класс - 1 час в неделю в течение года (34 часа), 4 класс – 1 час в неделю в течение года (34 часа).
               Программа составлена с учетом санитарно-гигиенических требований, возрастных особенностей обучающихся младшего школьного возраста и  рассчитана на работу в учебном  компьютерном классе, в котором должно быть 14 учебных мест и одно рабочее место – для преподавателя. 

Занятия проводятся со всем составом группы, по 1 часу 1 раз  в неделю. Во время занятия обязательными являются физкультурные минутки, гимнастика для глаз.

          Программа данного курса  разработана на основе обязательного минимума содержания образовательной программы по информатике и информационным технологиям в начальной школе Государственного стандарта основного общего образования и  закладывает базис для основных информационных и коммуникативных знаний высокого уровня, дает учащимся навыки использования компьютера и другие информационно-технологические знания и навыки.

Курс носит интеграционный характер, одной из его характеристик является включение компьютерных технологий в различные учебные предметы начальной школы (математику, русский язык, окружающий мир и т. д.). 

Формы контроля.
Оценка достигнутых результатов (личностных и метапредметных) осуществляется с помощью пакета диагностических методик и критериев, а также через наблюдение  

Предметные результаты оцениваются с помощью: 

· тестирования 

· написание и иллюстрирование статей (WORD, POINT), 

· редактирование текстов, 

· создание презентаций POWER POINT,  

· конкурсы работ учащихся, выставки, конференции, презентации и т.д.  

· участия во внеклассных мероприятиях, в рамках недели информатики, а

· участия в дистанционных олимпиадах (Кит, Инфознайка, Videouroki.net).

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА 

	                    Тема раздела программы
	Количество часов

	1 класс
	16

	Блок 1. Первое знакомство с компьютером. 
	12 часов

	Блок 2. Хранение информации на компьютере.
	4 часа

	2 класс
	34

	Блок 3. Графика на компьютере.
	16 часов

	Блок 4. Клавиатурный тренажёр.
	6 часа

	Блок 5.  Создание презентаций Power Point.
	12 часов

	3 класс
	34

	Блок 6. Компьютер – настольная книга. Программа  

Word».
	14 часов

	Блок 7. Компьютерный дизайн.
	6 часа

	Блок 8. Создание компьютерных игр
	14часов

	4 класс
	34

	Блок 9 . Программа  «Word». Работа с таблицей.
	14 часов

	Блок 10. Сеть Интернет. Поиск информации.
	20 часов


ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
	1 класс  (16 ч)



	№ ур. 
	Дата
	Тема
	Основные понятия
	ЦОР
	Примечание

	Блок 1. Знакомство с компьютером (12 часов). 

В результате изучения данного модуля

Обучающийся научится:
·  пользоваться мышью и клавиатурой; 
· работать с наглядно представленными на экране информационными объектами, применяя мышь и клавиатуру.

Обучающийся получит возможность научиться: 

· правильно и безопасно вести себя в компьютерном классе;

·  запускать компьютерные программы и завершать работу с ними.



	1,2
	
	Компьютер, его назначение и область применения. Устройства, подключаемые к компьютеру. Правила поведения и техника безопасности при работе с компьютером.
	
	Мир информатики

1 год обучения 
	Применение компьютеров. Правила поведения в кабинете информатики

	3, 4
	
	Основные устройства компьютера. Отличительные особенности нетбуков.  Компьютерные программы. Включение  и выключение нетбуков. Запуск программы. Завершение выполнения программы.
	Электронно-вычислительные машины, компьютер, системный блок, процессор, монитор, клавиатура, мышь.
	Мир информатики

1 год обучения

Курс элементарной компьютерной грамотности для начальной школы 
	Компьютер и его основные устройства

Игра «Спасение мяча»

	5
	
	Манипулятор «мышь». Основные приёмы работы с мышью.
	Манипулятор «мышь», указатель мыши, пиктограммы.
	Мир информатики

1 год обучения

Курс элементарной компьютерной грамотности для начальной школы
	Мышь. Пиктограммы.
Практическая работа  «Осваиваем мышь».
«Назначение кнопок мыши»

«Двойной клик»

«Перетаскивание»



	6
	
	Манипулятор «мышь». Основные приёмы работы с мышью.
	
	Мир информатики

3 год обучения

Курс элементарной компьютерной грамотности для начальной школы
	Компьютерные программы, работа с компьютерными программами.
Практическая работа  «Знакомимся с компьютерным меню».
«Правая кнопка мыши» (меню)

«Уборка комнаты»

	7,8
	
	Игры с использованием манипулятора «мышь».
	
	Мир информатики

1 год обучения

Курс элементарной компьютерной грамотности для начальной школы
	Графика, раскрашивание компьютерных рисунков, конструирование.
тренажёр «Внешний вид»
Игра «Раскраска»

	9,10
	
	Текстовый указатель – курсор. Основные направления: вверх, вниз, влево, вправо. Управление курсором с помощью мыши и клавиатуры.
	Курсор ввода, курсорные стрелки.
	Курс элементарной компьютерной грамотности для начальной школы
	Компьютерные программы 2 часть (управление клавишами со стрелками)

Игра «Колобок»

	11,12
	
	Обобщающий урок «Чему мы научились».
	
	Мир информатики

1 год обучения
	Игры с буквами, цифрами и словами.

	Блок 2. Хранение информации на компьютере (4 часа).

В результате изучения данного 
Обучающийся научится:
· создавать папки;

· удалять файлы и папки;

· копировать файлы и папки;

· перемещать файлы и папки.

Обучающийся получит возможность научиться
· Использовать устройства хранения информации на  нетбуке;

· Выполнять операции над  файлами и папками (создание папок, копирование файлов и папок, перемещение файлов и папок, удаление файлов и папок)



	1,2
	
	Хранение информации на компьютере. Устройства хранения (дискета, диск, флэш – карты) Открывание и закрывание файлов и папок.


	Дискета, диск, флэш-карты.
	Мир информатики

3 год обучения


	Хранение информации на компьютере

	3,4
	
	Файлы и папки Создание папки, копирование, перемещение. Уборка на рабочем столе. Безопасное выключение компьютера. Перезагрузка компьютера. Запуск программы. Изменение размера окна. Завершение выполнения программы. 
	Файл, папка.
	Мир информатики

3 год обучения

Курс элементарной компьютерной грамотности для начальной школы
	Файлы и папки.

Упражнение «Манипуляции с файлами»

	2 класс   (34 ч)


	Блок 3. Создание рисунков (16 часов).

В результате изучения данного модуля 
Обучающийся научится: 

· выполнять основные операции при рисовании (рисование и стирание точек, линий, фигур; заливка цветом и др.) с помощью одной из компьютерных программ (paint, word);

Обучающийся получит возможность научиться

· сохранять созданные рисунки и вносить в них изменения.



	1-2
	
	Работа с «Paint». Рисование «карандашом»,«кистью». Выполнение рисунка в программе «Paint». 

Мозаика (составление рисунков из готовых фигур)
	Панель управления, инструменты
	Paint

Водеоролик «Инструменты программы Paint»

Приложение 
	Практическая работа  «Запускаем программы. Основные элементы окна программы».
Задание 1
Создание компьютерных рисунков.

	3-4
	
	Основные цвета. Палитра цветов. Заливка.

Раскраски.
	Палитра, заливка.
	Водеоролик «Инструменты программы Paint»

Приложение
	Задание 2

Раскрашивание компьютерных рисунков

	5-6
	
	Построение объектов (овал и окружность, прямоугольник и квадрат). Действия с объектами (передвижение объектов, копирование объектов)
	Фигуры: круг, прямоугольник, квадрат, ромб
	Программа Paint
Приложение
	Практическая работа «Графические примитивы».

Задание 3

	7-8
	
	 Операция с фрагментом рисунка: масштабирование. Лупа. 
	Масштаб, лупа
	Программа Paint
Приложение
	Задание 3

Завершение работы

	9-10
	
	Распыление краски. Волшебный лес (создание рисунка в редакторе «Paint»).
	Распылитель
	Программа Paint
Приложение
	Задание 4

	11-12
	
	Черчение ровных линий. Черчение кривых линий. Весёлая абстракция (создание рисунка в редакторе «Paint»).
	Прямая и кривая линия
	Программа Paint

	Практическая работа  «Весёлая абстракция».


	13-14
	
	Конструирование рисунка из готовых геометрических фигур.
	
	Мир информатики.

2 год обучения
	Конструирование

	15-16
	
	Обобщающий урок «Чему мы научились».

Презентация детских рисунков
	
	Программа Paint
Приложение 
	Создание рисунка. Формирование папки «Творческие работы»

Задание 5

	Блок 4. Клавиатурный тренажёр (6 часа).

В результате изучения данного модуля 
Обучающийся научится: 

· вводить с помощью клавиатуры цифры, буквы, слова, предложения.

Обучающийся получит возможность научиться: 

· выполнять задания тренажёра в быстром темпе


	1-2
	
	Клавиатура – устройство ввода текстовой информации. Правила техники безопасности при работе с клавиатурой.  Клавиатурный тренажёр (буквы, слова)
	
	Мир информатики

2год обучения

Курс элементарной компьютерной грамотности для начальной школы
	Работа на клавиатуре
Практическая работа «Знакомимся с клавиатурой».
«Группы клавиш и их назначение»

«Алфавитно-цифровые клавиши»

	3-4
	
	Клавиатурный тренажёр (цифры)
	
	Мир информатики.

2год обучения
	Практическая работа  «Выполняем вычисления с помощью приложения Калькулятор».

	5-6
	
	Назначение клавиш: Shift, Space Bar (пробел). Клавиатурный тренажёр (предложения)
	клавиши Shift, Space Bar (пробел)
	Мир информатики.

3год обучения
	Обучающие и игровые программы, задание №3.
Клавиатурный тренажер.

	Блок 5.  Создание презентаций. Программа PowerPoint (12 часов).

В результате изучения данного модуля 

Обучающийся научится: 

· выполнять основные операции в программе PowerPoint (создание слайда, дизайн слайда, вставка картинки и подписи, показ презентации);

Обучающийся получит возможность научиться: 
· сохранять созданные презентации и вносить в них изменения.
· готовить к защите и защищать небольшие проекты по заданной теме



	1-2
	
	Знакомство с программой  PowerPoint. Создание слайдов.
	Слайд, дизайн слайда
	Intel – обучение для будущего
	Практическая работа  «Запускаем программы. Основные элементы окна программы».


	3-4
	
	Правила создания презентаций.
	Презентация 
	Intel – обучение для будущего
	

	5-6
	
	Вставка подписи и картинки.
	
	Intel – обучение для будущего
	Практическая работа «Моё любимое животное»

	7-10
	
	Творческая работа учащихся. Создание простейшей презентации «Времена года».
	
	
	Практическая работа по созданию презентации «Времена года»

	11-12
	
	Обобщающий урок «Чему мы научились». Защита  презентаций.
	
	
	Создание папки «Творческие работы учащихся»

	3 класс  (34 ч)



	Блок 6. Создание текстов. Программа  «Word» (14 часов).

В результате изучения данного модуля 

Обучающийся научится:
· вводить текст с помощью клавиатуры;

· сохранять набранные тексты, открывать ранее сохраненные текстовые документы и редактировать их;

· копировать, вставлять и удалять фрагменты текста;

· устанавливать шрифт текста, цвет, размер и начертание букв.

Обучающийся получит возможность научиться: 

· использовать по назначению клавиши: Enter, Shift, Caps Lock,  Tab, Space Bar (пробел)



	1-2
	
	Знакомство с текстовым редактором «Word» и его возможностями. Назначение клавиш: Enter, Shift. Набор слов.
	Клавиши Enter, Shift, 
	Программа  Word
	Практическая работа «Вводим отдельные слова».

	3-4
	
	Назначение клавиш:, Caps Lock,  Tab, Space Bar (пробел). Набор текста.
	Клавиши: Caps Lock,  Tab, Space Bar (пробел).
	Программа  Word


	Практическая работа «Вводим  текст».


	5-6
	
	Редактирование текста: вставка, удаление и замена символов. Назначение клавиш: Delete, Backspace.
	Delete, Backspace
	Программа  Word
	Практическая работа  «Редактируем текст».

	7-8
	
	Форматирование текста: шрифт, цвет, выравнивание
	Форматирование, шрифт
	Программа  Word
	Практическая работа «Работаем с фрагментами текста».

	9-10
	
	Форматирование текста: оформление заголовков, выделение красной строки.
	
	Программа  Word
	Практическая работа «Форматируем текст».


	11-12
	
	Изучение приёмов работы с объектами: рисование,
вставка рисунков, надписей и заголовков. Приглашение или открытка.
	
	Программа  Word
	Практическая работа «Знакомимся с инструментами рисования графического редактора».


	13-14
	
	Обобщающий урок «Работа в программе «Word»
	
	Курс элементарной компьютерной грамотности для начальной школы
	«Компьютерный диктант»

Практическая работа «Создания творческих работ» (мини-сочинений на компьютере)

Формирование папки.

	Блок 7. Компьютерный дизайн (6 часа).

В результате изучения данного модуля 

Обучающийся научится:
· выполнять основные операции при рисовании (рисование и стирание точек, линий, фигур; заливка цветом и др.) с помощью одной из компьютерных программ (Paint, Word);

· сохранять созданные рисунки и вносить в них изменения.

Обучающийся получит возможность научиться: 

· грамотно составлять композицию в программах(Paint, Word)

	1-2
	
	Обработка графической информации.
	
	Презентация 
	Практическая работа. Редактирование готового рисунка в программе Paint.

	3-4
	
	Создание новогодней открытки.
	
	
	

	5-6
	
	Набор текста в программе Paint.
	
	
	Формирование папки «Новогодняя открытка»

	Блок 8. Создание компьютерных игр  (14часов).

Цель  модуля: научить школьников придумывать компьютерную игру, предназначенную для какой-либо цели, и создавать её при помощи компьютера.

В результате изучения данного модуля 

Обучающийся получит возможность научиться:
· выполнять основные операции при создании компьютерных игр с помощью одной из программ;

· сохранять созданную игру и вносить в неё изменения.



	1-2
	
	Компьютерные игры. Виды компьютерных игр.
	
	http://shatalov.su/
	

	3-4
	
	Порядок действий при создании игр.
	
	http://create.whitegames.ru/
	

	5-6
	
	Основные операции при конструировании игр: создание или выбор фонов, карт или полей, выбор и размещение предметов и персонажей.
	Установка, запуск и обзор программы
	
	

	7-11
	
	Создание компьютерной игры
	
	
	Практическая работа по созданию компьютерной игры.

	12-14
	
	Обобщающий урок. Презентация  созданных компьютерных игр
	
	
	Формирование папки «Детские компьютерные игры»

	4 класс  (34 ч)



	Блок 9 . Программа  «Word». Работа с таблицей (14 часов).

В результате изучения данного модуля 

Обучающийся научится:
· создавать  таблицы в текстовом редакторе Word
· основным приемам форматирования и редактирования документа;

Обучающийся получит возможность научиться: 

· редактировать таблицу (добавление, удаление строк (столбцов), объединение и разделение ячеек)
· форматировать содержимое ячеек
· вставлять картинку в таблицу

· сохранять и распечатывать документы

	1-2
	
	Таблица и её элементы. Создание таблицы
	Ячейка, строка, столбец
	Программа  Word
	Практическая работа «Расписание уроков»

	3-4
	
	Редактирование таблицы. Добавление, удаление строк (столбцов)
	Редактирование
	Программа  Word
	

	5-6
	
	Редактирование таблицы. Объединение и разделение ячеек.
	
	Программа  Word
	

	7-8
	
	Форматирование содержимого ячеек. 
	Форматирование
	Программа  Word
	

	9-10
	
	Вставка картинки в таблицу.
	
	Программа  Word
	

	11-12
	
	Печать документов.
	принтер, типы принтеров
	
	

	13-14
	
	Обобщающий урок. Чему мы научились.
	
	
	Формирование папки «Расписание уроков»

	Блок 10. Сеть Интернет. Поиск информации (20 часов).

В результате изучения данного модуля 

Обучающийся научится:
· искать, находить и сохранять тексты, найденные в поисковых системах.
· искать, находить и сохранять изображения, найденные в поисковых системах.
· свойства и виды информации (текстовая, графическая, численная)

Обучающийся получит возможность научиться: 

· правилам  безопасной работы на компьютере в сети Интернет

· находить полезные и безопасные сайты для детей



	1-2
	
	Свойства и виды информации. Хранение информации. Носители информации.

Работа с флешкой. Поиск

информации в компьютере (файлы и папки).
	Интернет 
	Презентация «Выходим  в Интернет»
	

	3-4
	
	Роль Интернета в жизни современного человека.

Официальный сайт школы. 
	Сайт

Адрес сайта
	http://www.koipkro.kostroma.ru/Buy/School_2

	

	5-6
	
	Компьютерные вирусы. Безопасность

компьютера.
	Вирус
	
	

	7-8
	
	Просмотр веб-страниц. Переход по ссылке.
	Ссылка, веб -страница 
	
	Практическая работа «Поиск информации»

	9-10
	
	Как попасть на нужную страницу с помощью URL. 
	Электронный адрес сайта
	
	Практическая работа

«Создание закладок»

	11-12
	
	Поиск и сохранение текстовой информации
	
	http://www.dict.t-mm.ru

	Коллекция онлайн словарей

Практическая работа «Сохранение текстовой информации»

	13-14
	
	Поиск и сохранение графической информации
	
	http://allforchildren.ru/pictures/index_art.php
	Художественная галерея для детей

Практическая работа «Сохранение графической информации»

	15-16
	
	Информационно-поисковые системы.
	Yandex, Google, Mail.ru, Rambler


	
	

	17-18
	
	Сайты для детей
	
	http://www.solnet.ee/
http://www.cofe.ru/read-ka/
http://www.murzilka.org/
http://viki.rdf.ru
http://mp3tales.ru/tales/

	Портал «Солнышко»

журнал «Почитай-ка»

журнал «Мурзилка»

электронные презентации и клипы

аудиосказки

Практическая работа «Список детских сайтов»

	19-20
	
	 Обобщающий урок. Чему мы научились.


	
	
	Формирование папки «Список детских сайтов»


Планируемые результаты освоения обучающимися программы курса

Личностные универсальные учебные действия

У обучающегося будут сформированы:
· учебно-познавательный интерес к новому учебному мате​риалу и способам решения новой частной задачи;

· умение адекватно оценивать результаты своей работы на основе критерия успешности учебной деятельности;

· понимание причин успеха в учебной деятельности;

· умение определять границы своего незнания, преодоле​вать трудности с помощью одноклассников, учителя;

· представление об основных моральных нормах.

Обучающийся получит возможность для формирования:
· выраженной устойчивой учебно-познавательной моти​вации учения;
· устойчивого учебно-познавательного интереса к новым общим способам решения задач;
· адекватного понимания причин успешности/неуспеш​ности учебной деятельности;
· осознанного понимания чувств других людей и сопере​живания им.
Регулятивные универсальные учебные действия

Обучающийся научится:
· принимать и сохранять учебную задачу;

· планировать этапы решения задачи, определять последо​вательность учебных действий в соответствии с поставленной задачей;

· осуществлять пошаговый и итоговый контроль по резуль​тату под руководством учителя;

· анализировать ошибки и определять пути их преодоле​ния;

· различать способы и результат действия;

· адекватно воспринимать оценку сверстников и учителя.

Обучающийся получит возможность научиться:
· прогнозировать результаты своих действий на основе анализа учебной ситуации;
· проявлять познавательную инициативу и самостоя​тельность;
-
самостоятельно адекватно оценивать правильность выполнения действия и вносить необходимые коррективы
      по ходу решения учебной задачи.
Познавательные универсальные учебные действия

Обучающийся научится:
· пользоваться мышью и клавиатурой; 

· работать с наглядно представленными на экране информационными объектами, применяя мышь и клавиатуру.

· создавать папки;

· удалять файлы и папки;

· копировать файлы и папки;

· перемещать файлы и папки.

· вводить с помощью клавиатуры цифры, буквы, слова, предложения.

· выполнять основные операции в программе PowerPoint (создание слайда, дизайн слайда, вставка картинки и подписи, показ презентации);

· вводить текст с помощью клавиатуры;

· сохранять набранные тексты, открывать ранее сохраненные текстовые документы и редактировать их;

· копировать, вставлять и удалять фрагменты текста;

· устанавливать шрифт текста, цвет, размер и начертание букв.

· создавать  таблицы в текстовом редакторе Word
· основным приемам форматирования и редактирования документа;
· искать, находить и сохранять тексты, изображения, найденные в поисковых системах.
Обучающийся получит возможность научиться: 
· правильно и безопасно вести себя в компьютерном классе;

· запускать компьютерные программы и завершать работу с ними
· использовать устройства хранения информации на  нетбуке;

· выполнять операции над  файлами и папками (создание папок, копирование файлов и папок, перемещение файлов и папок, удаление файлов и папок)

· сохранять созданные презентации и вносить в них изменения.
· готовить к защите и защищать небольшие проекты по заданной теме
· грамотно составлять композицию в программах(Paint, Word)
· редактировать таблицу (добавление, удаление строк (столбцов), объединение и разделение ячеек)
· форматировать содержимое ячеек
· вставлять картинку в таблицу

· сохранять и распечатывать документы
· правилам  безопасной работы на компьютере в сети Интернет
· находить полезные и безопасные сайты для детей.
Коммуникативные универсальные учебные действия

Обучающийся научится:
· принимать участие в совместной работе коллектива;

· вести диалог, работая в парах, группах;

· допускать существование различных точек зрения, ува​жать чужое мнение;

· координировать свои действия с действиями партнеров;

· корректно высказывать свое мнение, обосновывать свою позицию;

· задавать вопросы для организации собственной и сов​местной деятельности;

· осуществлять взаимный контроль совместных действий;

· совершенствовать математическую речь;

· высказывать суждения, используя различные аналоги по​нятия; слова, словосочетания, уточняющие смысл высказыва​ния.

Обучающийся получит возможность научиться:
· критически относиться к своему и чужому мнению;
· уметь самостоятельно и совместно планировать дея​тельность и сотрудничество;
· принимать самостоятельно решения;
· содействовать разрешению конфликтов, учитывая по​зиции участников.
ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

Материально-техническое обеспечение реализации  программы.

 Программы – Microsoft Windows (Word, PowerPoint, Paint).
Технические средства -   мультимедийный проектор; ноутбук учителя, ученические нетбуки; цветной струйный принтер; DVD-плеер, видеомагнитофон, CD-диски, Интернет; видеокамера; магнитофон; телевизор; фотоаппарат.

Рекомендуемая литература

Литература для педагога

Основная литература

1. Борман Дж. Компьютерная энциклопедия для школьников и их родителей. – СПб., 1996.

2. Гигиенические требования к использованию ПК в начальной школе// Начальная школа, 2002. - № 5. – с. 19 - 21.

3. Завьялова О.А. Воспитание ценностных основ информационной культуры младших школьников// Начальная школа, 2005. - № 11. – с. 120-126.

4. Шафрин Ю.А. Информационные технологии: В 2 ч. Ч.2: Офисная технология и информационные системы. - М.: Лаборатория Базовых Знаний, 1999. - с.336. 

Дополнительная и справочная литература

1. Максимова Л. Г. Социально-культурологический подход в преподавании

пропедевтического курса информатики// Информатика и образование. – М. 2008. № 12 С. 25-27.

3. Малых Т.А. Наши дети во всемирной паутине Интернета // Начальная школа

плюс До и После. – М. 2007, № 7. С. 8-11.

4. Малых Т.А. Информационная безопасность молодого поколения //

Профессиональное образование. Столица. – М.2007. № 6. С.30.

5. Малых Т.А. Ребенок у компьютера: за или против// Воспитание школьников. -

М.2008. № 1.С.56-58
Литература для обучающихся
1. «Информатика. Основы компьютерной грамоты. Начальный курс» под ред. Н.В. Макаровой, Питер, 2004 г.

2. Мой друг компьютер. Детская энциклопедия А.В. Зарецкий

3. Соболев А. Игры с Чипом. М.: Детская литература, 1991

Цифровые образовательные ресурсы:

· диск «Мир информатики» (1-2 год обучения)

Интернет – ресурсы.

· www.bezpeka.com/ru – портал БЕЗПЕКА все об  информационной безопасности

Составитель: учителя начальных классов  МОУ СОШ № 2 г.Буя                                                                                                                                                                                                                   О.А.Смирнова, С.А.Четверикова, 


С. А. Комякова
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